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| contenuti di questo magazine sono basati sulle 
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Una città creativa e dallo spirito libero. 


Definita come "la città più cool d'Europa", Berli- 
no è una delle capitali del design mondiale, con 
una storia molto ricca che è spesso ricondotta 

all'arte. 


Basta pensare che in uno dei simboli di Berlino, 
ossia la East Side Gallery (i resti del muro cadu- 
to), sono presenti murales incredibilmente impor- 
tanti dal punto di vista culturale. Questi murales 
StelalegereXBisalele]geialiNeF-Nisiale[</i2i-Noilue-N0lal(o:=R 


Parlando sempre di storia, la Seconda Guerra 
Mondiale ha dato sicuramente uno slancio a 
questa città, che si è ricostruita ed oggi è una 
delle città più urbane del mondo. 


A testimonianza dell'unicità di questa città, 
abbiamo David Bowie, il noto cantautore, che la 
descrisse in questo modo: 


"Berlino: la più grande stravaganza culturale che 
IST efeXsist= MlaalastsTo]lak= (= 


Nel 2005 è diventata la Città del Design dell'UN- 
ESCO e secondo il report delle città creative 
dell'UNESCO 2008-2016, la creatività è oggi la 
caratteristica chiave e distintiva di questa città. 





Oltre ad essere il fulcro del design innovativo, è 
anche il fulcro delle startup. Proprio per questo, 
c'è una grande richiesta di Graphic Designer di 
talento da parte di aziende creative che cercano 
di espandere il proprio team. 


La città ospita 5 università d'arte e oltre 5000 
studenti di design, il che lo rende uno dei migliori 
posti per iniziare a costruire la propria carriera, 
soprattutto sapendo che le università sono gra- 
tuite ed eccellenti! 


Una città così creativa che permette anche di 
ottenere un visto per artisti in modo tale da 
diventare residenti. 


Più di 195.000 persone lavorano nelle industrie 
creative, che equivale al 10% di tutti i dipendenti 
a Berlino. 


Lo stipendio medio è di circa 36.000 euro l’anno, 
ma come si dice, lo stipendio va oltre Berlino! 


A prova del fatto che avere una sede aziendale in 
questa città è più conveniente rispetto alle altre 
leljat=R</0]Co]o[<(Stil el sto]aloXiel]cer-ESIONOI010=}4[Siale[SMali 
settore e generano un fatturato annuo di oltre 18 
miliardi di euro. 


La città, come si può ben capire, fa un enorme 
sforzo per promuovere la creatività, infatti la cap- 
itale tedesca ospita: 


* Oltre 1500 teatri 

* Oltre 300 gallerie d'arte 
/A=108 0] [0]1[0}(=(0]al=2 010 l0]o]I[ejals: 
e Oltre 175 musei 

e 130 cinema 

* 3 teatri d'opera 


Oltre ad ospitare luoghi in cui risiede la creatività, 
abbiamo anche ambienti in cui la creatività stes- 
sa nasce o si preserva nella mente delle persone: 


e Numerosi parchi e spazi verdi che la rendono 
una delle città più verdi d'Europa, insieme ad una 
grande attenzione per la sostenibilità ecologica. 


* Fantastici spazi di coworking dedicati ai liberi 
professionisti, per sentirsi ancor più liberi. La loro 
cultura dell'incoraggiare e trasmettere creatività, 
apre spazio anche a numerosi meeting ed eventi 
di networking. 


* Sistema di trasporto pubblico ben sviluppato 
e Tanti ottimi posti per mangiare fuori 


Tutte queste opportunità aiutano gli abitanti a 
tenere sotto controllo l'equilibrio tra lavoro e vita 
privata, che deve esserci sempre. 


L'atmosfera di Berlino è quindi molto più tran- 
quilla rispetto ad esempio a Londra, un'altra 
importante città per i designer che analizzeremo 
elie-1t-No}-Ie]ak:} 


Per conoscere le opinioni di designer Italiani 
che vivono a Berlino, la visita al canale YouTube: 
LD] SJ (CINI 7A EEE ESSELSÌ 
ispirare dalla loro esperienza. 
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Londra 


inghilterra, Regno Unito. 


Nonostante il clima notoriamente piovoso e un alto 
costo di vita, la capitale d'Inghilterra è scelta da 
molti per la sua accessibilità in termini di cultura, 
lingua e posizione. 


Difatti, a differenza di altre nazioni di lingua inglese, 
l'Inghilterra, e quindi Londra, è facilmente raggiun- 
gibile con un breve viaggio d'aereo di circa due ore 
per chi come noi vive nel Paese dello Stivale. 


La completa mancanza di una barriera linguistica, 
rende Londra una prospettiva meno opprimente 


1» per chi conosce almeno le basi della lingua Inglese; 


I 
Per contrastare il famoso clima londinese, entrano 
TaliStet=Jat= MalU]asT=](eXSNoroXsi Mis TexeroJo | |Sito 140] al=N oIoXSiSfolalo) 
riempire di calore le giornate più grigie. Si possono 
trovare invitanti ristoranti, pub o bar in cui riposarsi 
dopo una lunga giornata in ufficio. 

Per chi Vo]ISSSSISES Te i ](=RCIs=]0)a (CH DISIS (0 [a Nola |g=P 
insieme ad alcune cittàitaliame-e americane è una 
delle migliori città proprio per prepararsi alla vita 
professionale. Non c'è da meravigliarsi infatti.se 

fe ]jte NeroJalersialit=V4(0]a]-Mo(3]oroXsi (oXS(oRi ialelaTo (ext: 1e;et-/0{=iaaks 
ico inglese fa si che chi si laurea in questa città può 
guadagnare uno dei migliori.stipendi dell'intera pro- 
fessione. Pur spendendo molti soldi per.lo studio, 
ricordiamoci che si investe sempre su se stessi. 
VIS{a1ifSMi eis SISisfoNe [Sfefo) istogiieN oto jElaalo]iiz](=Ne(o]a 
stru @ietatdlitensi l'istruzione italianatè molto 
più economica ma allo stesso tempo sicuramente 
meno remunerativa in termini di opportunità. 


i 





Una percentuale che fa sicuramente riflettere è 
quella che vedrebbe il 50% di quasi due milioni di 
posti di lavoro del Regno Unito basati proprio in 

le [UI=iSjt= Nori ut-Plalo]alori ts lalia = Nero]alore]g(=12Y4-Nore]a i VIETala 
chester e Edimburgo. Ci sono 5.927 imprese in 
tutti gli ambiti di progettazione grafica, con 16:537 
persone che lavorano nel design a tempo pieno. 
Nella città londinese, circa un posto di lavoro su sei 
(16,4%) si trova nell'economia creativa. 


A Londra, forse più di qualsiasi altra città al mondo, 
c'è un certo numero di agenzie di reclutamento di 
design specializzate che offrono percorsi ponderati 
per un ruolo. Esempi di tali aziende sono: Repre- 


sent, Major Players, Tomorrow London e Gabriele 
—»—»’‘’. Secondo Mike Radcliffe, amministratore 


delegato di Represent, ci sono circa 50 agenzie di 
reclutamento di design dedicate in città. 


Oltre alle agenzie di reclutamento, altri modi prin- 
cipali per trovare lavoro sono LinkedIn e attraverso 
contatti: a Londra, c'è molto di vero nel dire che 

ui aleJaRi=Ne|UI=)|oXte) aT=Nere]ateXXol Pi sal= Noia] Nolo]aleXS(o:tA 


| salari medi nell'ambito del Graphic Design sono di 
079158: 

Parlando invece dello stipendio associato all’im- 
portanza del proprio ruolo, abbiamo tre livelli su qui 
basarci: 


* Livello Junior (poca esperienza): dai 15.000 £ ai 
UCA0) G£E' 

i <A 
* Livello Medio (esperienza media): dai 25.000 £ ai 
Foo E 


. LIUGIIO SYeial[e]gi (e|g=ialo [SMS ol={d(=12}4:) Me E1NC}SA0 (01059) 
ai 55.000 £ 


Per migliorare il proprio livello, è bene farsi aiutare 
da chi haspiù esperienza di noi visitando la fiera 
annuale di Illustrazione e Graphic Design “London 
Illustration Fair”, una fiera guidata da artisti!che 
riuniscono tutti gli appassionati del settore in un 
unico ambiente. Sempre su questo fronte, ci sono 
eventi sociali ricchi di apprendimento e networking 
[ere] pat=M {fi MeJote (oJs}{PISofe]|[33:<X® SETA 


Come si può capire, l'industria del design nel Regno 
Unito è fiorente. Infatti, nel:2018,.il valore aggiunto 
lordo (VAL) dei settori del design è statali 2,52 
miliardi di sterline, mentre l’intera industrie*Creativa 


ai 
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lsferereRi I-Me|S[=g salle ||fo]g Sia] VISisSilt: No[RCie=To]a] (GM DISISI olo) 
che accettano studenti internazionalioffrendoranet 


che aiuti finanziari: tuffi Anche in questo caso, è consigliata la visita del se 


Es n e a canale YouTube: DESIGNER.IN.FUGA per Chi' ge 


É Royaj Colle e of Art E o]ESSSIENSE LS] eR0 ESS SZ] 
e University of the Arts angina creativi italiani a Londra. 


genera circa 62 miliardi per l'economiaondinese. 7 Mme 
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TORONTO | 


Vista la maggior parte del territorio canadese composta da zone di campagna, non è difficile capire È È 
che Toronto, capitale della provincia dell'Ontario, sia la città più popolosa e internazionale del Cana- 
da, con circa 2,3 milioni di abitanti. Non solo è la città più grande del Canada, ma è anche la quarta 


città più grande dell'intero Nord America. A livello di opportunità, si deve sicuramente considerare 
la popolazione di una simile città, ma non solo. 











f 






“» 
ti = a Se ci si vuole trasferire a Toronto, si deve sapere che la città stessa ospita molti quartieri etnici, po- 
Toronto, come le città che abbiamo analizzato nelle precedenti pagine, è un luogo in cui ilclima  ®@ =. * tendosi definire un vivace centro culturale, quindi sicuramente non ci si sentirà mai completamente 
non è uno dei più semplici, anzi. Difatti il clima viene considerato abbastanza duro dalla popolazi-  % (= mM . dasoli. Il 50% dei residenti di questa città infatti non proviene dal Canada. 
one, ma se ci vivono così tante persone (nel nostro caso progettisti grafici) allora più di un motivo - ipa 
ci sarà senza nessun dubbio. 


—_ =“ Come andremo a vedere con le città degli Stati Uniti d'America, anche Toronto, trovandosi in una 


= nazione completamente diversa dall'Europa come il Canada, può presentare alcune diffi- 
Passando dal clima meteorologico a quello studentesco, le istituzioni canadesi e = coltà per chi ha intenzione di trasferirsi in questa città da immigrato. 
preparano gli studenti di progettazione grafica incoraggiando l’espressione cre- 
ativa e insegnando le capacità del problem solving. La principale accademia 
artistica di Toronto è l'Ontario College of Art and Design. 










Il governo canadese però, sembrerebbe venir incontro a chi sogna la loro nazione, 
attraverso un'ampia varietà di programmi di immigrazione canadese che hanno 
riscosso molto successo. 
Isisisfelale [eNiViet=Nol=il[-Nollat-MoJivNeliat=lnallo]al=Ne[<|MeeloJale [ey Me-KISfoXo|Motorelsler-P4[0]e]= 
della città continua ad aumentare anche nel bel mezzo di una pandemia 


NaleJatelt=|[Syafe[Sl]ale|Neliistfelatexe]ezIate]NerexsiSijeli|1e-Ne|Nia}te=]oJg=iale(SISNUlat= Nor lagi=it= 


Tutto ciò avviene con sistemi e programmi come il “sistema di ingresso rapi- 
nell'ambito del Graphic Design. 


do” (Express Entry System) e i “programmi di nomina provinciale” (Provincial 
Nominee Programs), che non solo aiutano gli immigrati a cercare una stabil- 
ità economica nella nazione, ma aiutano anche la nazione stessa a migliora- 
re l'economia per via di una crescita significativa in tutti i settori occupazi- 
onali, in particolare nel settore del design. 


Infatti, la progettazione di sistemi informatici e i relativi servizi costituis- 
(eroJaleRe]}t(=21ES10b72e[S1NeIeXstiNeIN=\Vo]Com ie; alo][ele][e Ko {Bi Ko]co]a}tox 


Note aziende come Adidas, Google, Apple, Starbucks, eBay, Cisco i | dal 
Systems, Spotify e Microsoft contrattano spesso con agenzie come ( 
Jam3 per le loro piattaforme digitali. Lo stesso discorso vale per l'uffi- 

cio di Saatchi and Saatchi's, pieno di clienti. Ameno che l'interesse sia 


quello di lavorare come freelancer, si può sicuramente avere l'ambizione 
di lavorare in una di queste aziende. 


Come lavoratore qualificato, si può scegliere uno tra oltre 70 diversi pro- 
grammi di immigrazione e visti, dando una maggiore opportunità per ini- 
ziare una nuova vita dall'altra parte dell'oceano. Ma con tutte queste scelte 


4 a disposizione il processo diventa complicato e opprimente, soprattutto 
quando non si sa quali programmi di visti sono più adatti. 


Ji 
Ha 


pitt 


# 
P È In questa situazione si deve per forza di cose consultare un consulente per 
P l'immigrazione, che nel caso del Canada si può fare sia gratuitamente che a 
è. dd, pagamento (ovviamente a pagamento verrà fatta una valutazione approfondita 
sul caso della persona specifica). 


ci 
f Prima di consultarlo però, si deve prendere coscienza che i tre migliori modi per emi- 
grare in Canada da Graphic Designer sono i seguenti: 


Lo stipendio medio di un dipendente va da 34.273 $ per i Graphic Design- 
er, a 42.842 $ peri Web Designer e 68.547 $ per i UX Designer. 


tt 


To 


Anche qui, per migliorare e quindi alzare il livello, esiste un gruppo Meetup 
orientato al design: #DesignTO ha quasi 2.600 membri e organizza regolarmente 


eventi relativi a tutto ciò che è creativo e anche workshop sulla promozione dell’in- 
el IVISIVISco[=SSifo |a Malsi]- Noroxsglo/a]Le:R 


(RATES FILETTI TETI TO 
AEREE 


METTE TITITTTTTTTITT 


* Sistema di accesso rapido 
* Programma di nomina provinciale 
* Visto di studio 


FIL EHHTERFEHTAILLIT 


Altre interessanti curiosità: 


i 


* Città vincitrice degli Youthful City Awards 2014 

* A volte viene definita come “la versione più pulita di New York City” 

* La street art è legale nell’area conosciuta come “Graffiti Square” 

* | dipendenti canadesi vanno in pensione prima (65 anni) rispetto quelli italiani (71 anni). 


e || sistema sanitario universale canadese elimina l'onere finanziario che l'assistenza sani- 
taria può imporre ai liberi professionisti. 


Per informazioni più dettagliate, la visita del sito web “canadianvisa.org” è particolarmente 
ere]aXsi[e|[t-1%=} 


CIR. 
nm cm 


è di ma 








New York City 
New York, USA. 


La città di New York non è iconica solamente per via dei 
sui fantastici grattacieli, ma anche per l'essere uno dei 
migliori posti al mondo per sprigionare la creatività. Non 
è un caso infatti se proprio qui possiamo trovare i migliori 
talenti nel campo. 


La maggior parte delle migliori aziende statunitensi di 
design ha sede proprio in questa città, una città che come 
priorità assoluta ha proprio quella di accogliere imprese 
tecnologiche. 


L'opportunità di lavoro è abbondante, ma come abbia- 

mo visto con il Canada trovare un lavoro negli Stati Uniti 
d'America da immigrato e in modo legittimo può risultare 
una bella sfida. Una sfida con se stessi ma non solo, come 
si può immaginare di competitività ce ne è sicuramente 
molta. Difatti, in molti casi si deve dimostrare che il lav- 
oro svolto da chi viene fuori dal paese sia migliore di un 
candidato americano, per far sì che l'azienda in questione 
spenda dei soldi (e quindi investa su quella persona) per 
fargli avere la famosa Green Card, che permette di lavora- 
re legalmente nel paese. 


NYC è la sede delle più grandi agenzie pubblicitarie del 
mondo: ; È ...per non dimenticare 
studi di design come î e O 
aziende digitali come e 


Questa città viene chiamata “la città che non dorme mai”, 
infatti come dice la nota canzone “Empire State of Mind”: 
“non c'è nulla che non puoi fare a New York". 

Questo per dire che in questa città non ci si annoia mai, e 
si hanno molte occasioni di fare amici. 


Si possono incontrare molte persone e lasciarsi ispirare 
da loro nelle numerose conferenze di design come 
. Per non parlare dei famosissimi musei come il 
call Il 
e il 


La comunità di design newyorkese continua a crescere 
grazie a scuole tradizionali come la 
, la GU] 
; la e altre. 


Se non si hanno le possibilità economiche per far parte 
di una di queste prestigiose scuole, si può pur sempre 
andarle a visitare e parlare con gli studenti per avere 
un'ispirante conversazione. 





New York è famosa anche per il suo costo della vita, no- 
toriamente alto. Parliamo di un costo medio di affitto di un 
appartamento con una camera da letto di circa 2.683 $ al 
mese, ovviamente tutto proporzionato allo stipendio che si 
EIA 


| prezzi in realtà variano a seconda del quartiere, senza 
dimenticare che nella “città delle opportunità” si trovano 
lelerer-\cj[o]a]Mol=Malo]aMoIs]co[=\f=A 


Questo è quanto ci si può aspettare in media di affitto nei 
vari quartieri: 


CIN el<Ie}- MI VASPZZINS) 

* Lower East Side (3.891 $) 
CI SIUIST AV] VASARI) 

* High Bridge (1.720 $) 


Anche se il costo della vita è alto, la Città dei Sogni offre 
uno dei migliori stipendi di tutti gli Stati Uniti, quindi il tutto 
va a compensarsi. 


Lo stipendio medio per un Graphic Designer è di 54.916 
$ all'anno. Per un Web Designer, è di 63.196 $ e sale a 
94.498 $ per i UX Designer. 


Spesso, questa città viene definita una realtà completa- 
mente diversa dal resto degli USA, in quanto è una città 
che racchiude tutto il mondo. Gli italiani, molto probabil- 
mente si sentiranno a casa, la storia infatti dice che New 
York sia casa di italiani da più di 140 anni. Basterà recarsi 
nel famoso quartiere di Little Italy per farsi accogliere 
dalla “famiglia italiana”. Sicuramente gli italiani a New York 
l'eleJs}<{o]ale]ieF:]sstiSiat= ank: 1aloRi (= o [N [o] (OMAV Cox al-Nox=Nero]ea]o]c<iale 
sione reciproca, ma attenzione a contarci troppo, altrimenti 
cosa si è andati via a fare dall'Italia? 


Brett Conti, YouTuber americano che si è trasferito nella 
Grande Mela, ha realizzato nello specifico due video molto 
interessanti: 


e My Unbelievable $1,250 New York City Apartment Tour 


Questo video dimostra come con un'occasione, si possa 
vivere in un appartamento con vista grattacieli facendo un 
affare. Se poi si è aperti a vivere con un coinquilino, il tutto 
si semplifica ancora di più. 


ES) OJ) 1 02Z/ Mi [OTOTASTI TAN (NV CO] 0 GOTAN (AIN (OMVIOINI=N4 


(@1UT=xs1CoAVAle[=togila\Vi=oi=MollsaloXsitg=Ko|Ui=]a](=M0]0Y4[0]e]Mo|f=110]1(=M0] 
tutti i tipi ci sono in un enorme e costosa città come New 
York. 


Per chi volesse invece considerare di immigrare negli USA, 
oltre a tantissimi video informativi su YouTube, si trova la 
guida completa su come fare su Amazon, con il libricino 
“Visti di Lavoro per gli U.S.A.” di ExportUSA scritto da 
Lucio Miranda e Astra Pagliai. Dal visto M-1 per gli studenti 
stranieri, al visto J-1 per uno stage, per poi passare al visto 
L-1 per chi volesse lavorare e il O-1, un visto speciale per 
persone che possiedono straordinarie qualità e capacità 
professionali, e abilità in campi come l’arte stessa. 








BOSTON 


Massachusetts, US 


Boston ospita una miriade di agenzie, dalle grandi alle boutique, così 
come altri studi creativi e molti ottimi posti dove risiede il design. La 
città è piena di distretti artistici, musei di livello mondiale e una cul- 
tura tecnologica in crescita che porta a molte opportunità di lavoro. 
Per non parlare del fatto che la comunità creativa qui è estrema- 
mente attiva e si trova sempre un evento di design o incontro a cui 
partecipare. 


Boston è una delle migliori città per il successo delle startup. 


Negli ultimi anni è esploso come capitale delle startup grazie alle 
partnership con IBM e al successo di startup come e 


La città ospita anche 16 aziende Fortune 500 (le 500 maggiori im- 
prese statunitensi per fatturato). Alcuni dei maggiori datori di lavoro 
della zona sono: 


e Amazon 
e Fedex 
e IBM 


Questi fatti, combinati con il potenziale di un progresso tecnologico 
estremo, fanno di Boston una delle migliori città per i lavori di pro- 
gettazione grafica in cui tuffarsi a capofitto e dare il via alla propria 
carriera. 


Lo stipendio medio in città è di: 


e 49.975 $ peri Graphic Designer 
e 57.843 $ peri 

Web Designer 

* 83.920 $ peri 

UX designer 


"AIR, 


gf ni 









La capitale del Massachusetts è unica perché il boom tecnologico e il 
background artistico della città convergono piacevolmente. 

Si può passare da un MeetUp di UX Design a un appuntamento 
all'Institute of Contemporary Art e arrivare in un affascinante pub 
tutto in una giornata di lavoro. Per esempio, l'annuale Boston Design 
Week è solo una prova di ciò che questa città ha da offrire! 


Boston offre tanti modi per entrare in contatto con altri Graphic 
Designer. AIGA è molto attiva a Boston ed è un modo meraviglioso 
per incontrare e connettersi con altri progettisti grafici, continuare 
ad imparare e fare network. Molto apprezzate le loro serie di eventi 
AFTA, si trattano di eventi di networking svolti dopo le ore lavorative, 
ospitati ogni volta da uno studio di design diverso intorno a Boston. 





Ci sono anche così tante grandi scuole d’arte a Boston, come Mas- 
sArt, e tutte offrono corsi di formazione continua, workshop ed 
eventi di networking per ex alunni. Partecipare a questi eventi ispira 
e tiene in contatto con ciò che gli altri designer stanno facendo. Gite 
sul campo e workshop che MassArt ha offerto in passato includono 
una visita a uno studio di stampa tipografica, workshop su come val- 
utare i propri servizi di grafica e arte, come vendersi come progettis- 
ta grafico e molti altri. Anche altre scuole offrono classi favolose. Alla 


SMFA si può trovare un corso di calligrafia molto interessante. 


Boston offre anche tante grandi risorse per i Graphic Designer. Ad 
esempio il Design Annex a Somerville. È una soluzione conveniente 
per i designer solisti di avere il vantaggio di un ufficio e di una sala 
conferenze in modo da non dover lavorare da casa tutto il tempo. 
L'accesso alla sala conferenze rende anche gli incontri con i clienti 
molto più professionali. Lavorare da casa ogni giorno è molto isolan- 
te dopo un po' e lavorare nel Design Annex permette la connessione 
con altri Graphic Designer e artisti. 


| musei di Boston sono un altro modo meraviglioso per entrare in 
contatto con la comunità artistica. | più apprezzati sono l'Isabella 


Stewart Gardner Museum e il MFA. Il MFA offre così tanti meravigli- 
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Chicago è una città che è diventata lentamente ma inesorabilmente un luo- 
go privilegiato per i designer in cui trovare lavoro a tempo pieno. Dalle piccole 
startup agli studi di design di fama mondiale, la città è ricca di opportunità cre- 
ative di lavoro. Secondo Billy Baumann, Direttore Creativo di 

, la quantità di diversi tipi di opportunità di lavoro è ciò che rende così 
bello essere un designer a Chicago: 
“Chicago è un ottimo posto per lavorare perché è un po' “scegli la tua avven- 
tura”. Abbiamo una miriade di grandi agenzie pubblicitarie e di marketing, ma 
abbiamo anche una fiorente comunità di designer di boutique, quindi le oppor- 
tunità sono quasi infinite per poter scegliere il tipo di percorso professionale che 
si sta cercando e, soprattutto, il tipo di lavoro di design che si vuol fare”. 


Il salario medio annuo di un Graphic Designer qui è di 61,320 $. 


Chicago è stata nominata una delle 25 città più creative degli Stati Uniti, un 
fi[ereJaTeX<Xellssl=/a}CoNalo]aMereXS Este]so]c=iale(=ia] (SRSsfo]o]g=141014(07 e1</glelo]le]CoNe]etSRVANZO]aloReISIE 
metropoli artistica. A causa dei suoi affitti relativamente economici rispetto alle 
altre grandi città e delle abbondanti fabbriche e magazzini, studi e makerspace 
sono spuntati in molti quartieri della città, mentre il suo costo della vita relativa- 
mente basso ha liberato fondi per un aumento delle attività artistiche. Di con- 
seguenza, la comunità artistica di Chicago è diversa dalle altre. 


Come dice Chuck Thurrow, l'ex presidente del consiglio di amministrazione 
dell’ di Chicago: “Quando sei in questa città, puoi essere 
sperimentale. Nessuno si guarda alle spalle di nessuno”. 


Se sei diretto a Chicago, approfitta dei numerosi spazi di incontro creativi sparsi 
per la città: 


: L'Art Institute of Chicago è stato fondato sia come museo che come scuola 
di belle arti nel 1879. Oggi, la scuola e il museo sono riconosciuti a livello inter- 
nazionale come due delle principali istituzioni di belle arti del paese. Per ap- 
profondire la collezione del museo e acquisire nuove conoscenze sulle pratiche 
artistiche ospitate in loco, si deve sicuramente prendere in considerazione l’idea 
di unirsi a uno dei loro laboratori. Nonostante il loro calendario sia in continua 
evoluzione, i loro corsi di disegno sono offerti tutto l’anno. 


Le strade di Chicago: sebbene ci siano molte gallerie degne di nota a Chicago, 
la città è famosa per i suoi murales colorati sparsi ovunque. Mentre esplorarli 
tutti può essere scoraggiante, si può trovare l’arte pubblica più importante della 
città nel South Loop (su Wabash Avenue), su Milwaukee Avenue (da Wicker 
Park a Logan Square) e a Pilsen. Una cosa da notare è che la street art a Chica- 
go, come la città stessa, è molto “politica”. Le opere più grandi sulla via Wabash 
sono state il risultato di un progetto di arte pubblica molto deliberato, le opere a 
Pilsen sono nate come pietra di paragone culturale e sono un baluardo contro la 
gentrificazione, e la street art di Wicker Park ha le sue radici nella cultura hip- 
hop. Per vivere un'esperienza creativa completa, ci si deve assicurare di visitare 
tutte e tre le aree! 


: Situata nello storico quartiere di Logan Square, la Galerie F è la prin- 
cipale destinazione di Chicago per poster di concerti, stampe d'arte, street art 
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e oggetti da collezione. Fondato nel 2012 dall'artista di Chicago: Billy Craven, il 
negozio mira a fornire una piattaforma per artisti locali nuovi ed emergenti per 
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: Questo centro per l’imprenditorialità e l'innovazione tecnologica è 
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uno spazio di coworking in cui le idee incontrano l'esecuzione. Attraverso lezi- 
oni, workshop ed eventi incentrati sulla tecnologia, BLUE1647 fornisce risorse 

e un ambiente creativo e collaborativo che consente alle persone di rendersi 
conto che le loro idee hanno la capacità di avere un impatto positivo sul mondo. 
Il sito web del posto descrive la sua comunità come “un vibrante 
esempio dei modi in cui professionisti creativi, imprendi- 
l(o]d}0 0] Colegio] Ce]gie[=iNer=]aa]eJE:TaaIsial(oN=N0]Cet=10]P44=V4[0]0]Mal0]a) 
profit possono unirsi per avere un impatto sig- 
nificativo e duraturo”. 
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tiveMornings è una serie di confer- 
enze gratuite a tema “colazione” 
fondata da Tina Roth-Eisen- 
berg per i creativi nelle 
città di tutto il mondo. La 
filiale di Chicago ospita 
eventi in varie località 
della città un venerdì 
al mese. L'obiettivo di 
ogni lezione è sempre = 
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mostrare i loro talenti. La Galerie F ha svolto un ruolo fondamentale nell'aiutare 
a lanciare le carriere di diversi importanti artisti di strada con sede a Chicago, 
tra cui Sentrock, Mosher, Penny Pinch e UC Rivera. Come bonus aggiuntivo, il 
negozio ospita anche eventi mensili di disegno della comunità e facilita progetti 
murali sia pubblici che privati in Logan Square. 


: fedele al suo locale di Wicker 
Park, Wormhole è un luogo un po’ eccentrico, 
g, noto per il suo arredamento divertente e 
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Seattle è in piena espansione nel campo della tecnologia: grandi aziende come Am- 
azon, IBM e Microsoft hanno tutte sede qui a Emerald City (Città Smeraldo). 
Non sorprende che ci sia una grande richiesta di designer e creativi digitali 


che si stanno trasferendo qui per nuove opportunità di lavoro nel settore fi e - TE tag <a TR “Il brillante leader mondiale è la Bill and Melinda Gates Foundation”, 0ss- 
tecnologico. Non solo il costo della vita a Seattle è relativamente abbor- + ; a PT A A "sa i» erva Bob Donegan, presidente di lvar's, un iconico marchio di ristoranti 
dabile rispetto alle metropoli più grandi come New York o San Francis- MCR” Aa | AZ AZAR x DS di pesce di Seattle. 
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co, ma è anche una città meravigliosa da cui ogni professionista creati- 
vo sarà sicuramente ispirato. 


ANI] 

sN] “Seattle è il luogo in cui scienza e arte si uniscono per creare un am- 
MINI biente davvero unico” , aggiunge l’artista musicale Aryon Jones. “È una 
cultura davvero unica, non solo per lo Stretto di Puget o questo stato, 
ma per il mondo”. 


L'Office of Arts and Culture di Seattle ha visto crescere il proprio 
budget di quasi il 44% negli ultimi cinque anni. Oltre al rapporto sull’in- 
dice di vitalità creativa, la città mantiene un database dinamico di “spazi 
culturali” per aiutare a tenere traccia degli spazi artistici e performativi di 
Seattle. Altri investimenti nella vitalità creativa includono il programma Arts. 
and Cultural Districts di Seattle, dedicato alla promozione e alla protezione 
delle arti e della cultura nei quartieri. 


In uno stato noto per l'atmosfera rilassata, Kathleen Hall, vicepresidente 
aziendale per il marchio, la pubblicità e la ricerca di Microsoft, ritiene che il 
mix tra la sensibilità della città e la sua maggiore influenza sulla scena globale 
sia interessante. 
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Una parola che tende a emergere nelle conversazioni su Seattle è “autenticità”. Esploran- 
do la creatività e lo spirito imprenditoriale della città, il documentario di The Drum nella 
sua rubrica “Creative Cities”, in collaborazione con Visit Seattle, ha scoperto che l’auten- 
ticità non è solo una parola d'ordine nella Città Smeraldo, ma un autentico stile di vita. 


“Penso che ci sia questa strana combinazione di una sorta di intensità casuale in cui lo 
stile di vita, l'abbigliamento e l'aspetto di tutto è molto casual e rilassato”, dice. “Ma la 
portata, la scala, l'intensità e l'impatto del lavoro è ancora molto grande”. 


aiar 


La città è sul punto di diventare una delle città globali e più affascinanti del mondo, e la 
dedizione alla sua etica, combinata con uno degli scenari più belli e la sua progressività, è 
una calamita per i talenti che apprezzano un modo diverso di vivere e lo spirito collettivo 

| per cui Seattle è nota. 


“Tendiamo ad essere un po’ più autentici perché vogliamo essere noi stessi”, afferma Kevin 
Wick, direttore creativo esecutivo di Smashing Ideas. “Vogliamo fare cose che ci interessa- 
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Le parole di Wick, secondo molti abitanti della città, fanno parte di uno spirito collettivo e 
forgia lo stile di vita di Seattle. Anche le grandi aziende globali come Starbucks, Boeing, 
Amazon e Microsoft sono nate da una base rappresentativa e rispettosa del fare le cose in 
modo diverso. 


“Abbiamo questa ricca quantità di talenti”, dice Sarah Gavin, vicepresidente delle comuni- 
cazioni globali di Expedia. “Mentre possiamo competere per il talento tra le aziende, tutti a 
Ser 1ta[SH d[ere]atelS(ere]aleMelat=Ne|Ui=]aleleNiU lat: EsfoIelI2it-AVilatet=MAVI[aloli=TaaloMsUiauna 








Britt Fero, direttore dell'agenzia creativa PB& aggiunge: “Penso che il progressismo di 

| Seattle attragga grandi talenti perché è una città per persone che vogliono lavorare con 
regole diverse. Dico sempre alle persone che stiamo reclutando qui che questo è un posto 
dove puoi venire e fare la storia”. 
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“Seattle ha il suo stile, soprattutto quando si tratta della comunità tecnologica”, afferma John 
Cook, co-fondatore di GeekWire. “Sono davvero orgoglioso della storia della città e dei tipi e 
di organizzazioni che sono cresciute qui”. 
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Aggiunge Danielle Hawley, chief creative officer, Americas at Possible: “Ovunque guardi, le 
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“Se guardate un Boeing Aircraft, Starbucks in tutto il mondo, Windows attraverso Micro- 
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persone qui hanno fatto la storia, come Howard Schultz, Bill Gates e Jeff Bezos”. 44} soft ovunque, o Amazon, ricordatevi che ogni giorno in tutto il mondo e in ogni paese c'è 
fn DÌ 3 \ un piccolo pezzo di Seattle, dice Tom Norwalk, presidente e amministratore delegato di 
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Ad Austin, il settore creativo occupa un posto essenziale nell'economia locale. Con i suoi 900.000 abitanti, 
la capitale del Texas, dove prosperano le piccole imprese locali, ha acquisito la statura di una città di impor- 
tanza mondiale, dettatrice di tendenze, al crocevia tra arte, musica e tecnologia digitale. Il settore creativo 
della città è cresciuto del 40% negli ultimi dieci anni. Contribuisce con oltre 4,35 miliardi di dollari all'attività 
economica e genera circa 49.000 posti di lavoro a tempo indeterminato. 


Dotata di eccellenti istituzioni di istruzione superiore, in particolare University of Texas, rinomata per la sua 
modernità, Austin attira ogni anno molti professionisti del settore creativo, alcuni dei quali hanno reso fa- 
moso il Texas con le loro canzoni, film, opere artistiche, videogiochi e le loro innovazioni. È in questo quadro 
che eventi come il SXSW Festival of Music, l'Austin City Limits Music Festival e il Fantastic Fest sono 
diventati luoghi culturali imperdibili in città. 


La presenza di molti talenti ad Austin, siano essi artisti e creatori o organizzazioni artistiche e culturali sen- 
za scopo di lucro, ha favorito l'emergere di un ecosistema culturale tanto ricco quanto diversificato. Mentre 
il settore creativo della città continua a crescere, il suo dinamismo è rafforzato dalle numerose industrie 
creative a scopo di lucro, dalla musica, dai film, dall'intrattenimento digitale, dalle gallerie e festival, dai 
finanziatori e dal governo locale e pubblico in generale. 


A causa della sua importanza, l'economia creativa è stata identificata come una priorità nel piano d'azione 
globale “Imagine Austin” del 2012 della città e le industrie creative e la tecnologia delle reti intelligenti, in 
particolare videogiochi, media e cinema, sono da considerare come fattori essenziali dello sviluppo eco- 
nomico della città. 


Austin ospita una serie di forti team di progettazione ed è piena di talento. Molte aziende si sono 
trasferite qui negli ultimi anni per assumere il talento unico di Austin e sfruttare la comunità tec- 
nologica e di design collaborativa che promuove. Il direttore creativo Alex Roka di Helms Work- 
shop, con sede ad Austin, racconta cosa ama di questa città: 


“La stessa Austin sta attraversando un enorme impeto di crescita che ha portato a molte nuove piani 
opportunità per i clienti in tutto, dalla tecnologia all'os- i 
pitalità. Sarà interessante osservare 
l'evolversi della scena del design man 
mano che sempre più persone cercano qui 
tutti i grandi talenti locali”. 
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Sebbene Austin non sia una destinazione così popolare rispetto alle altre città citate, è sorprendentemente 
una città che i creativi dovrebbero valutare. 


Molte aziende ad Austin hanno bisogno di aiuto quando si tratta di branding, i Graphic Designer giocano un 
ruolo estremamente importante nella loro attività. Un aiuto ben pagato, in quanto lo stipendio medio per un 
Graphic Designer è di 49.030 $. 


Mentre è vero che ci sono forti competizioni tra molti degli artisti indipendenti che vivono lì, non c'è motivo 
per cui questo dovrebbe impedire di trasferirsi. 

In qualità di Creative City of Media Arts, nominata dall'Unesco, Austin prevede: 

* Integrare le arti digitali nella sfera pubblica incaricando artisti locali, che 


attualmente lavorano nei nuovi media, di organizzare e guidare progetti ed 
eventi di arte pubblica; 


[n 
e Incoraggiare lo sviluppo delle arti digitali attraverso incentivi alla creazi- Mm 
one e programmi di finanziamento culturale attuati dalla città; CA 
e Promuovere programmi di residenza per artisti, attraverso incontri Pret 
reali e virtuali, per i creatori di nuovi media e facilitare programmi di n tr 
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e Incoraggiare gli scambi tra le città creative delle arti digitali, in parti- fee" iù Î | 
colare organizzando missioni commerciali che coinvolgono “ambascia- (Sf Ii} 
tori creativi” del settore privato; n) | di ER 
e Consolidare la rete locale CITISTART (Cities for Innovation, Trade, at (| ARI Li 
and Investment and Science, Technology and the ARTS) che mira a pen TUBI i. 
sviluppare le industrie creative esistenti e creare posti di lavoro nei perse ANS! iù 0 
settori della tecnologia e della creatività; Foe! Ù 
e Organizzare mostre itineranti per presentare artisti di altre città i E LI | 
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creative delle arti digitali. 








SETT (CTICICLIERZER.i 











San Francisco 
California, USA, 


San Francisco è senza dubbio una delle 
migliori città, se non la migliore in assoluto 
in ambito grafico per le seguenti ragioni: 


* Gli artisti sono ovunque 
e L'arte è ovunque 
e La creatività guida l'industria 


La scena tecnologica della Bolla della 
Silicon Valley con l'ascesa delle startup di 
internet è stata una benizione per tutti i 
tipi di designer. Dagli anni ‘90, l'industria 
tecnologica ha continuato a crescere a un 
ritmo incredibile nella Bay Area e da allora 
è stata il centro di lavori di progettazione 
e sviluppo. La città e le aree circostanti 
ospitano alcune delle più grandi aziende 
tecnologiche del mondo come Adobe, Pix- 
ar, Apple, Airbnb, Google ma anche molte 
startup. 


La crescente comunità di start-up è pro- 
prio uno dei motivi principali per cui molti 
Graphic Designer decidono di iniziare la 
loro carriera qui, oltre alle innumerevoli 
opportunità di freelance. 


Parlando sempre in termini statunitensi, lo 
stipendio medio annuo è il più alto di tut- 
ta la nazione (77.940 $), insieme al costo 
della vita come si può immaginare. 


Più nello specifico, si può arrivare a gua- 
dagnare anche fino a 116.500 $ all'anno 
per gli specialisti di grandi aziende e start- 
up ben finanziate. Lo stipendio medio per 
un UX Designer è di 104.843 $ all'anno, 
mentre per i Web Designer è di 69.125 $. 
Per i Graphic Designer, lo stipendio medio 
è di 64.531 $. 





La zona più interessante di questa città è 
sicuramente l’area metropolitana della Bay 
Area, che allo stesso tempo è quella dove 
si può trovare il maggiore stipendio medio. 
Uno stipendio medio che fa letteralmente 
saltare altre città fuori dall'acqua. 


Dopo una lunga giornata di lavoro, non c'è 
niente di meglio che rilassarsi con i propri 

colleghi nello straordinario Dolores Park in 
un soleggiato pomeriggio infrasettimanale. 


Anche per quanto riguarda gli eventi di 
design, San Francisco è sicuramente la mi- 
gliore. “The San Francisco Design Week” 
è un appuntamento annuale in cui parteci- 
pano persone da tutto il mondo. “Leading 
Design” è un altro evento che attrae espe- 
rti che guidano team di design e persone 
che coltivano la cultura del design nelle 
organizzazioni. Non ci si annoia sicura- 
mente nemmeno dei vari Design Meet Ups 
che vanno dal “Graphic Design e Product 
Design” a “UI Feedback” e “Illustrator 
get-togethers”. 


Oltre a proiettarsi nel futuro con la tecno- 
logia, si sarà costantemente circondati da 
un incredibile architettura e da magnifiche 
gallerie, che continueranno a suscitare la 
grande passione per l'arte. 


La parte migliore di questa città è che è 
conosciuta come uno dei posti più felici 

in cui vivere, grazie anche alla sua unica 
popolazione. Una volta che si vive qui, 

si riuscirà a trovare la proprio nicchia in 
pochissimo tempo, con una comunità 
composta da un mix eterogeneo di esperti 
di tecnologia e hippy artistici. 


Consigliatissimo anche in questo caso un 
video del canale YouTube: DESIGNER IN 
FUGA, in cui viene intervistata una ragaz- 
za, Carola Pescio, che vive e lavora proprio 
nella Golden City. 





Los Angeles 
California, USA. 


Los Angeles, anche lei proveniente dallo 
stato americano della California, è ampia- 
mente conosciuta per le sue industrie cin- 
ematografiche e dell'intrattenimento grazie 
alla presenza di Hollywood. 


Recentemente però, la città ha avuto una 
forte crescita nella scena del design, che 
ha attirato molti artisti e aziende creative 
nell’area. 


Nella stessa Hollywood, ci sono molti lavori 
di design in aziende come la 

, Che ha svolto un lavoro pluri- 
premiato nella progettazione per l'industria 
cinematografica. 


Tonnellate di nuove opportunità emergono 
costantemente nella Città degli Angeli e 
nelle aree circostanti, dalla scena delle 
startup a Venice Beach ai migliaia di pic- 
coli studi creativi sparsi per la città. Insom- 
ma, qui si sono stabilite aziende di tutte le 
dimensioni, da aziende di livello mondiale a 
piccole aziende mediatiche. 


Con il sole tutto l’anno e con una forte 
comunità creativa, Los Angeles si dimostra 
sicuramente una delle migliori città in cui 
vivere come Graphic Designer. Quindi, 

per chi sta cercando di ampliare il proprio 
network evitando la tipica vita sempre in 
ufficio, questa città potrebbe essere la 
soluzione migliore. Tuttavia, come a San 
Francisco e a New York, la concorrenza e i 
prezzi degli affitti rimarranno senza dubbio 
elevati rispetto ad altre città, come lo sti- 
pendio medio (58,670 $). 


Ci sono più artisti che vivono e lavorano a 
Los Angeles di qualsiasi altra città in qual- 


siasi altro momento nella storia della civiltà. 





LA è la terza economia metropolitana più 
grande del mondo e l'industria del market- 
ing creativo e del design ne è una parte 
enorme, contribuendo con oltre 1 milione di 
posti di lavoro e oltre 200 miliardi di dollari 
di entrate. Secondo un rapporto annuale 
dell’ , LOS 
Angeles guida la nazione nel settore crea- 
tivo con una persona su sei impiegata in un 
campo creativo. 


Dalla pubblicità ai dispositivi mobile, dai 
video all'innovazione di prodotto, Los An- 
geles è una città costruita per e da crea- 
tivi, designer e alcune delle migliori menti 
di marketing del mondo. È anche una città 
dirompente, che guida l'innovazione da Sili- 
con Beach, Hollywood e oltre. 


Grazie alle sue dimensioni, alla posizione 
strategica e alla diversità, la città ha la 
combinazione perfetta sia per promuovere 
l'innovazione e la creatività, ma anche per 
produrla in molte forme nella moda, nella 
vendita al dettaglio, nell'intrattenimento e 
altro ancora. 


Essere la casa di persone provenienti da 
più di 140 paesi che parlano oltre 200 
lingue, rende Los Angeles un crogiolo di 
innovazione culturale. Non sorprende che 
ci sia un lungo elenco di organizzazioni che 
promuovono e uniscono le comunità cre- 
ative, di design e digitali della città. Anche 
le organizzazioni imprenditoriali e civiche 
di Los Angeles stanno alimentando le sue 
risorse creative e la cultura dell'innovazi- 
one. Ecco alcuni esempi di organizzazioni a 
cui dare un'occhiata: 











